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Hry a gamifikacia vo vyucbe nefrologie a dialyzy

| ZABAVA | SUTAZ | = | TMOTIVACIA | TZAPOJENIE |
Hry a gamifikacia su metody, ktoré vyuzivaju prvky
zabavy a sutaZe na zvySenie motivacie a zapojenia
Studentov do ucebného procesu.

| KOMPLEXNOST | SUVISLOST! |

Vyucba nefrologie je zalozena na pochopeni
komplexnych fyziologickych, patologickych

a patofyziologickych mechanizmov obliCiek a ich vztahu
k ostatnym organovym systéemom.

| TOSVOJIENIE |

Hry a gamifikacia mézu poméct Studentom lepSie si
osvojit' a aplikovat' nefrologické koncepty a zru€nosti
v réznych klinickych situaciach.
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Priklady hier a gamifikacie vo vyucbe nefrologie a dialyzy

Lubomir Polaséin

Simulacia dialyzy

Studenti sa oboznamia s principmi a technikami dialyzy
pomocou virtualnej alebo fyzickej simulacie dialyzacného
pristroja a pacienta.

Nefrologicky kviz

Studenti sa zapoja do sutaze o najlepsSie znalosti
nefrologickych tém pomocou interaktivnej aplikacie alebo
webovej platformy.

Nefrologické pexeso
Studenti si precvicia pamét a asociaciu nefrologickych
pojmov pomocou kariet s obrazkami a definiciami.

Nefrologicky ,.escape room“

Studenti musia spolupracovat’ a rieSit zahady a ulohy
suvisiace s nefroldégiou, aby sa dostali z uzamknutej
miestnosti.
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Prinosy hier a gamifikacie do vyucby nefrologie a dialyzy

A. Personalizované ucenie.
B. Adaptivha spatna vazba.
C. Sledovanie pokroku.

Hry a gamifikacia vo vyucbe nefroloégie su
vnym pristupom, ktory prinasa mnoho
7 B Studentov a zdravotnickych pracovnikov.
“Tieto metédy umoziiuju personalizované ucenie,
adaptivnu spatnd vazbu a sledovanie pokroku.
, Zaroven poskytuju interaktivne a zabavné
®orostredie, ktoré zvySuje motivaciu a angazovanost
@Sludentov. Hry a gamifikacia tiez podporuju
@lspolupracu,  rozvoj  kritického  myslenia a
\ tickych schopnosti. S ich pomocou Studenti
aju praktické skusenosti a lepSie sa
uju na realne klinické situacie. Celkovo ide o
vne nastroje, ktoré obohacuju vzdelavaci
proces v nefrologii a prispievaju k vySSej kvalite
Obohatenie vzdelavacieho procesu. starostlivosti o pacientov v tejto oblasti.
VySSia kvalita starostlivosti o pacientov.

Prostredie vzdelavania: interaktivne
zabavné.

.  Motivacia.

.  Angazovanost’ (zapojenie).

J

Podpora:

1. Spolupraca.

2. Kritické myslenie.

3. Analytickeé schopnosti.
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Dakujem
Za pozornost!
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